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PREFACIO

A colecdo da teoria a prética € resultado das vivéncias do Grupo de Estudo Rosilene
Felix Mamedes, que atua ha dez anos, com docentes, especialmente, da rede publica de
ensino. Ao longo dessa trajetdria o grupo vem produzindo contetido académico em eventos
cientificos. Nesse sentindo, dando continuidade ao frutifero trabalho do grupo, nasce a
colecdo “Da teoria a Pratica” que tem como principal objetivo unir a teoria, de uma forma
mais simples as praticas pedagogicas de atividades voltadas para discentes que estdo em
contexto de aprendizagem. Entendemos que a partir de 2017 com a nova BASE
NACIONAL COMUM CURRICULAR-BNCC, faz-se necessario que tanto o0s
profissionais que estdo a frente da missao de ensinar, bem como os pais/ responsaveis pelos
discentes precisam de um olhar mais cuidadoso para os fins da aprendizagem significativa
a partir de praticas pedagdgicas orientadas e, sobretudo, direcionadas para que estes possam
desenvolver as habilidades es competéncias dos discentes a partir de um dado objetivo. E
nesse sentido, que a colecdo “Da teoria a Pratica” chega em 2021, com atividade
programadas, esquemas didaticos e orientacdes de propostas desenhadas para que tanto o
docente, como 0s pais ou responsavel, ou até mesmo o discente possa desenvolver suas
habilidades e competéncias, ja que a atividade sera toda norteada e guiada pelo fio condutor
do principio do ensino-aprendizagem.

Para isso, essa colecdo sera dividida em séries, com volumes bem definidos por
tema. A primeira série serd organizada em 04 (quatro volumes) que seguirdo as tematicas:
Voll: Da teoria a pratica: construindo sentidos a partir de préaticas de letramentos
orais e escritos- Este volume trara a teoria a partir da BNCC (2017), sendo guiada pela
base tedrica do Letramento e dos géneros textuais para aluno em contexto de aprendizagem.
Além disso, contemplard trés secdes: Letramento oral, letramento escrito e Letramento
inclusdo; Vol2: Da teoria a prética- jogos e TIC'S em contextos de praticas de
aprendizagem- Este volume sera destinado a desenvolver praticas de atividades
pedagdgicas com jogos e a partir das novas tecnologias educacionais, com uso de
ferramentas educacionais que podem auxiliar no ensino-aprendizagem dos discentes. Este
volume contemplaréd a educacgdo a partir de propostas para os niveis fundamentais, com
atividades de alfabetizacao, lingua portuguesa, matematica e inclusdo; Vol3: Da teoria a

pratica: estratégias didaticas para o ensino de Lingua portuguesa/Libras para surdos
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e ouvintes- Para este volume sera explorado propostas pedagogicas para alunos surdos e
ouvintes, a partir de atividades inclusivas que sejam resguardadas nos documentos oficiais
para o ensino da Libras como L2.

Por fim, 0 VVol4: categorias freirianas tecendo sentidos na EJA em comemoracao
ao ano de Freire, 0 pai da EJA, trazemos o debate e vivéncias a partir de propostas
pedagogicas e relatos de experiéncias de profissionais que trabalham com essa modalidade
e ensino e vém desenvolvendo projetos e atividades exitosas.

Os volumes 5- Da teoria a pratica: jogos e TIC'S em contextos de praticas
significativas de aprendizagem; 6 Da teoria a préatica: Construindo sentidos a partir
de préticas de letramento orais e escritos- construindo sentidos a partir de praticas
de letramento oral e escrito e 0 7 Da teoria a pratica: Educacao, saide e movimento-
foram destinados a temas voltados para a pratica significativa de aprendizagem.

Ja os volumes 8 Da teoria a pratica: Desenvolvendo habilidades de leitura e
escrita no Ensino Fundamental e 9 Da teoria a prética: da formacéo do professor a
pratica pedagogica na aplicacéo do curriculo e da avaliagdo, desenvolvidos em 2021
deram continuidade a proposta de aliar a teoria a pratica tendo como norte os temas leitura,
avaliagdo e curriculo.

Assim, convidamos a todos a passearem pela nossa colecdo: Da teoria a prética e
desfrutar de atividades realizadas por docentes que estdo imersos no contexto de ensino-
aprendizagem.

Tenham uma boa leitura e uma excelente pratica pedagdgica auxiliada pela
mediacgéo e

a interacdo proposta pela obra.

Rosilene Felix Mamedes

Mestra em Linguistica- PROLING-UFPB

Doutoranda em Letras- PPGL-UFPB

Diretora académica da Contatos Empreendimentos Educacionais
04-12-2020



Da teoria a prética: jogos e TIC'S em contextos de praticas significativas de
aprendizagem

SUMARIO

OS JOGOS E TICs NA ACAO DO ENSINO-APRENDIZAGEM DE MATEMATICA
Claudenia da Silva Santana

O USO DE RECURSOS TECNOLOGICOS COMO INSTRUMENTO PARA LETRAMENTO NO PROCESSO
DE ENSINO E APRENDIZAGEM DA LINGUA PORTUGUESA DO ALUNO SURDO

Rosenice de Lima Gabriel

LETRAMENTO E SURDEZ: A TECNOLOGIA COMO INSTRUMENTO FACILITADOR PARA O PROCESSO
DE ENSINO E APRENDIZAGEM DO ALUNO SURDO

Rosenice de Lima Gabriel; Rosilene Félix Mamedes



Da teoria a pratica: jogos e TIC'S em contextos de praticas significativas de
aprendizagem

OS JOGOS E TICs NA ACAO DO ENSINO-APRENDIZAGEM DE
MATEMATICA

Claudenia da Silva Santana®

APRESENTACAO DA PROPOSTA

Segundo Borba e Penteado (200, p.63): “ndo ¢ possivel manter-se numa zona de
risco sem se movimentar em busca de novos conhecimentos.” (BORBA e PENTEADO,
2007, p.63). Vivemos em um mundo cada vez mais competitivo e precisamos esta sempre
estudando e se atualizando, com isso percebemos que os recursos tecnolédgicos favorecem
tanto o professor quanto o aluno. Borba (2001, p.142) explica: “atores ndo humanos ...
[€] ... moldar as possibilidades que esses coletivos tém de construir conhecimento.” Os
TICs chamam atencdo dos alunos e estimulam a um ensino-aprendizagem de qualidade
porque torna-se mais um subsidio para o professor utilizar quando esta explicando 0s
conteddos, favorecendo sem ddvida ao dominio das habilidades e competéncias na
disciplina de Matematica. Miskulin et al. (2006, p. 107) afirma: “a fungao do professor
torna-se extremamente importante, ou seja, mediar 0 processo ensino e aprendizagem no
contexto tecnoldgico requer novas formas de atuacdo que levem em conta a insercéo e
disseminagdo das TIC no processo educativo.”

A tecnologia facilita a vida das pessoas e consequentemente a educagao. Por isso
0 educador tem a funcédo de preparar aulas com os recursos tecnoldgicos para facilitar o
conhecimento dos alunos.

Imbérnom explica:

Para que o uso das TIC signifique uma transformacéo educativa que se transforme
em melhora, muitas coisas terdo que mudar. Muitas estdo nas maos dos
préprios professores, que terdo que redesenhar seu papel e sua
responsabilidade na escola atual. Mas outras tantas escapam de seu controle e
se inscrevem na esfera da direcdo da escola, da administracdo e da propria
sociedade. (IMBERNOM, 2010, p.36)

De acordo com Borba e Penteado (2007, p.27) sobre o sucesso das agdes “Sera
através dessa articulacdo que poderemos ter uma area de informatica educativa em

consonancia com as particularidades de cada regido brasileira e, através dela,
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ampliaremos, constantemente, o limite do que é possivel e do que é necessario ao que
concerne o uso de tecnologia informatica nas escolas”. Os PCN (1998) falam da
importancia dos TICs no processo do ensino- aprendizagem e a oportunidade que 0s
estudantes tém de superar as dificuldades existentes.

Os TICs jé& sdo bons e a juncdo com 0s jogos tornam-se as aulas maravilhosas,
combatendo a indisciplina, dando oportunidades ao aluno a ampliar os conhecimentos
matematicos com interdisciplinaridade. Para Miskulin et al (2006, p.108) “desenvolver
competéncias que o professor desempenhard em sala de aula preparando, assim, o
professor para ser um mediador que prioriza a tecnologia no seu local de trabalho”. O
professor ndo fica sobrecarregado de papeis ultrapassados, pelo contréario, pois facilita o
raciocinio légico do aluno, abrindo portas para uma trajetdria positiva, onde o discente
saira do Ensino Fundamental preparado para enfrentar o Ensino Médio,
consequentemente 0 ENEM e as sele¢bes da vida profissional. Borba (2001, p.142),
enfatiza: “atores ndo humanos ... [¢é] ... moldar as possibilidades que esses coletivos tém
de construir conhecimento.” Dessa forma a Matematica tem a possibilidade de ser
interpretada como uma disciplina real, onde além de termos a consciéncia que podemos
encontra-la no nosso cotidiano, temos a oportunidade de compreender os seus conceitos
com respaldo para encontrarmos a resposta adequada na resolucéo de seus problemas.
Sdo Paulo (Estado), 2008, p.39) confirma: “o tratamento da Matematica como area
especifica pode facilitar a incorporacao critica dos inimeros recursos tecnoldgicos de que
dispomos para a representacdo de dados e o tratamento das informagdes, na busca da
transformagado de informagao em conhecimento”. Através dos TICs os conteudos podem
tornar-se mais agradavel, com formato de graficos coloridos, figuras geométricas e
diversos simbolos que fascinam, contribuindo para o enriquecimento de informacdes
coerentes que leva a uma aprendizagem satisfatoria.

Seria interessante se todos os estudantes tivessem a oportunidade de ter acesso
para manusear um computador porgue infelizmente até hoje a desigualdade social € muito
marcante e muitos alunos da escola publica ficam em desvantagem quando nao possuem
0s recursos tecnoldgicos adequados para uma aula diversificada, pois as escolas sdo tdo
carentes de materiais de limpeza e pedagdgico que muitas vezes o computador da escola
¢ apenas para 0 acesso da supervisora e equipe da secretaria. E apesar dos professores
terem formagdes continuadas e conhecimento das vantagens que os recursos tecnoldgicos

oferecem, ainda existem muitas escolas que ndo possuem computador, impressora e
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quadro branco. Nesse sentido, Borba e Penteado (2007, p.6) explica que os professores
“procuram avangar nesta area de indeterminagao, usando de ousadia e flexibilidade para
reorganizar as atividades na medida do necessario”. Devido a falta de recursos o professor
pode se reinventar e fazer de materiais de reciclagem jogos matematicos que também tem
a sua contribuicdo para a Educacdo, seja ele de reciclagem ou através da tecnologia. Prado
e Valente (2003, p.23) diz: “Um referencial norteador de uma pratica, que concebe 0 uso
da tecnologia ndo apenas como um recurso para a modernizagdo do sistema de ensino,
mas, essencialmente, como mais um meio para repensar e reverter o processo educativo,
que se expressa de forma agonizante na sociedade atual”. Hoje com a pandemia e a
evolucdo do celular fica mais facil a utilizacdo de jogos online porque muitos alunos de
nivel financeiro precario conseguiram obter um aparelho e 0 acesso a internet, porém nao
podemos esquecer que ainda existem estudantes que nao tem o que comer e frequentam
a escola de barriga vazia, com problemas de drogas e violéncia familiar. | quer dizer que
nem todos os estudantes possuem um celular.

Borba e Penteado, afirmam:

E preciso enfatizar que, num pais com as dimensdes do Brasil, néo é possivel
pensarmos num programa nacional de informatica que seja adequado a todas
as escolas. O sucesso das a¢Bes de larga escala depende, em muito, de sua
articulagdo com as agdes isoladas. Sera através dessa articulagdo que
poderemos ter uma area de informatica educativa em consonancia com as
particularidades de cada regido brasileira e, através dela, ampliaremos,
constantemente, o limite do que € possivel e do que é necessario ao que
concerne o uso de tecnologia informatica nas escolas (BORBA e PENTEADO,
2007, p.27)

CONTEUDO

Os jogos e os TICs sdo os recursos pedagogicos utilizados na proposta.
OBJETIVOS

Obijetivo Geral:

Relacionar os jogos e TICs na acdo do ensino — aprendizagem de Matemaética para

desenvolver um raciocinio logico.

Objetivos Especificos:

10
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e Associar 0s jogos e 0s TiCs aos contedos matematicos;
e Interpretar 0s enunciados matematicos através dos jogos e TICs;

e Calcular diversos problemas utilizando os jogos matematicos e os TICs;

REFERENCIAL TEORICO

O professor sempre deve estar participando de formagdes, fazendo cursos e se
atualizando. Com isso, Libaneo, (2009), conduz o docente a um ensino na qual a

tecnologia esta relacionada aos contetidos e a aprendizagem:

O ensino exclusivamente verbalista, a mera transmissdo de informacdes, a
aprendizagem entendida somente como acumulacdo de conhecimentos, néo
subsistem mais. 1sso ndo quer dizer abandono dos conhecimentos
sistematizados da disciplina nem da exposi¢do de um assunto a que se afirma
é que o professor medeia a relagao ativa do aluno com a matéria, inclusive com
os conteudos préprios de sua disciplina, mas considerando os conhecimentos,
a experiéncia e os significados que os alunos trazem a sala de aula, seu
potencial cognitivo, suas capacidades e interesses, seus procedimentos de
pensar, seu modo de trabalhar. Ao mesmo tempo, o professor ajuda no
questionamento dessas experiéncias e significados, prové condicfes e meios
cognitivos para sua modificacdo por parte dos alunos e orienta-os,
intencionalmente, para objetivos educativos (LIBANEO, 2009, p. 13).

O docente que trabalha os contetdos com o auxilio dos TICs, percebe o
desenvolvimento eficaz dos discentes que aproveitam as oportunidades porque tornam-
se pessoas que sabem argumentar, resolver problemas matematicos.

Perrenoud (2000) recomenda:

Formar um aluno para as novas tecnologias é formar o julgamento, 0 senso
critico, o pensamento hipotético e dedutivo, as faculdades de observacdo e de
pesquisa, a imaginacao, a capacidade de memorizar e classificar, a leitura e a
andlise de textos e de imagens, a representacdo de redes, de procedimentos e
de estratégias de comunicagdo. (PERRENOUD, p. 126, 2000).

PROPOSTA DIDATICA

A metodologia é voltada através dos jogos que podem ser online utilizando as
ferramentas como internet, google, zom, zap, TV, computador, celular, video, notebook,
tablet, etc.

11
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e O docente explica o contetdo através da lousa digital, video e audio;
e Atividades escritas e em grupo tirando duvidas existentes;
e Atividades impressas;
e Trabalhos em grupos;
e Apresentacao dos trabalhos;

e Aplicacdo dos jogos matematicos;

A educacdo mudou totalmente com a pandemia causada pelo Corona virus, quem
ndo utilizava as ferramentas tecnologicas, precisou se atualizar para sobreviver. O ensino
passou a ser remoto, hibrido e presencial. Os jogos e 0s Tics se encaixaram perfeitamente
nas aulas de Matematica. Mesmo nas aulas presenciais esse tipo de ferramenta continua
em alta porque o aluno tem a possibilidade de ter aulas diversificadas, contribuindo para

um ensino de qualidade.

ORIENTACOES PARA A PROPOSTA DIDATICA

O docente precisa intender que nem todos os alunos tém condicGes de ter um
celular, um tablet, um computador ou um notebook. Por isso, € interessante criar meios
que abranja todos os estudantes. Nesse caso, trabalhos em grupo € interessante e atividade

impressa para que as oportunidades acontecam.

Os jogos sdao muito divertidos e podem ajudar a uma melhor compreensdo dos
conteddos. Sendo assim, diversifique as atividades para que todos os estudantes possam

alcancar uma aprendizagem com base nas habilidades e competéncias.

CONSIDERACOES FINAIS

Ao analisar a proposta podemos envolver que 0s jogos e os TICs contribuem para
auxiliar os contetdos com um ensino aprendizagem de qualidade. Tornam a aula

dindmica e diferente daquele modelo tradicional e cansativo.

12
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Podemos avaliar como uma metodologia positiva para desenvolver aulas
diversificadas, facilitando a compreensdo dos conteudos e o alcance das habilidades e
competéncias.

Compreender a importancia de trabalhar a Matematica utilizando uma tecnologia
avangada para um ensino de qualidade.

Os resultados esperados € que as redes sociais associadas aos jogos matematicos

tenham possiveis conclusdes satisfatoria.
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O USO DE RECURSOS TECNOLOGICOS COMO INSTRUMENTO PARA
LETRAMENTO NO PROCESSO DE ENSINO E APRENDIZAGEM DA
LINGUA PORTUGUESA DO ALUNO SURDO

Rosenice de Lima Gabriel?

1 INTRODUCAO

Atualmente, no Brasil, a educacdo para pessoas com surdez tem sido palco de
diversas pesquisas com o intuito de propiciar uma educacdo eficaz para esse povo e,
assim, vem ganhando cada vez mais espacgos consideraveis nos mais diversos campos das
ciéncias.

O ultimo censo do Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica - IBGE sinaliza
que o Brasil possui mais de 9,7 milhdes de pessoas com deficiéncia auditiva. Os aparatos
legais como a lei de Libras sob o nimero 10.436/02, o decreto nimero 5.626/05 e a Lei
de Diretrizes e Base da inclusdo — LEBI 13.146/15 se instituem como norteadores da
educacdo na perspectiva inclusiva, anunciando acdes afirmativas e eficazes para a
educacéo dessa populagéo.

Desse modo, diversas politicas educacionais e linguisticas sob a 6tica da Politica
da Educacéo Inclusiva subsidiam a politica linguistica da Educacdo Bilingue — Lingua
Brasileira de Sinais e Lingua Portuguesa.

Com a regulamentacdo da lei de Libras, através do Decreto 5.626/05 foi
possibilitado a pessoa surda o direito, outrora negado, a sua lingua natural plena. Todavia,
no ambito educacional, o ensino da Lingua Portuguesa tem se apresentado como um
desafio para os educadores envolvidos com a educacdo desses individuos, visto que as
linguas envolvidas divergem na producdo e percepcdo, uma vez que a Libras é uma
linguagem visual espacial e a segunda é uma lingua oral auditiva.

Nesse sentido, em suma, uma das principais propostas voltadas para a educacéo
da pessoa surda, o bilinguismo, compreende a Libras como a primeira lingua da pessoa
surda quando estas sdo usuarias da mesma, e, assim, a Lingua Portuguesa € a segunda

lingua. No entanto na modalidade de ensino inclusivo, esta Gltima é ensinada em sala de

2 £ mestre em Linguistica e Ensino pela UFPB, com especializacdes nas areas de Libras e de Educacdo
Inclusiva. E formada em Letras Libras- UFPB e Graduanda em Lingua Portuguesa. Atualmente é professora
e intérprete de Libras. Email: rosenicelima@gmail.com

15



Da teoria a pratica: jogos e TIC'S em contextos de praticas significativas de
aprendizagem
aula regular e/ou em contra turno na sala de Atendimento Educacional Especializado -
AEE.

Neste sentido, a Libras configura-se como lingua de instrucdo e mediagédo para
compreensdo dos assuntos a serem ministrados pelos professores, preferencialmente
bilingues e, assim, neste contexto, a lingua portuguesa é ensinada e logo adquirida por
estes sujeitos na modalidade escrita.

Logo, € relevante destacar que sendo a Libras a Primeira Lingua (L1) dos
individuos com Surdez, sera por meio dela que o aluno surdo interagira e compreendera
0s assuntos dados em sala de aula, visto que interagem por meios visual-espacial e,
sobretudo essa lingua faz parte de sua identidade cultural.

Tendo em vista 0s crescentes avangos de estudos acerca da educacao dos surdos,
surgem cada vez mais correntes coerentes com a realidade educacional deste povo, sendo
assim, diante do exposto, sendo sua lingua de modalidade visual, podemos inferir que a
forma mais eficaz do ensino para estes é através da mesma e por meios Vviso-espaciais.

Sabe-se que a aquisicdo da lingua portuguesa na modalidade escrita para pessoas
surdas, pode contribuir tanto para sua vida educacional, quanto social, como por exemplo,
para que 0S mesmos possam interagir com Seus pares e ou outras pessoas, uma vez que
essa lingua se configura como a da maioria das pessoas da sociedade, e inclusive atraves
desta poderdo interagir de forma mais eficaz em outros ambientes virtuais, visto que as
novas tecnologias se configuram uma realidade.

Nesse aspecto, as novas tecnologias tém aproximado as pessoas em todo 0 mundo,
inclusive os surdos, que podem optar por fazer chamada por videos, facilitando a
comunicacdo entre estes individuos, uma vez que através das tecnologias € possivel enviar
e-mails, participar de grupos de bate papos, redes sociais com individuos da mesma
cidade ou estados e paises diferente.

Diante desta problematica, onde ainda encontramos a populagéo surda com grande
déficit de aprendizado na Lingua Portuguesa, sem duvida é um desafio a ser vencido
dentro das escolas por seus atores envolvidos nesse processo que sdo desafiados a
repaginarem suas praticas didaticas, a fim de possibilitar a individuos o direito linguistico
de aprenderem a Lingua Portuguesa.

Desse modo o presente artigo, tem como objetivo geral, analisar as tecnologias
utilizadas para a aquisicéo da leitura e escrita da Lingua Portuguesa para alunos surdos.
E temos como objetivo especifico, identificar quais as ferramentas tecnologicas podem
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ser viaveis para o processo de aquisi¢do da leitura e escrita por alunos surdos; esclarecer

aspectos relevantes neste processo e 0 uso das tecnologias.

2 METODOLOGIA

Como metodologia, adotamos a pesquisa qualitativa, que segundo ensinamentos
de Chizzotti (2000), tem por fundamento a relacdo entre o mundo real e o sujeito; e, por
isso, 0 pesquisador é integrante uma vez que interpreta os fendmenos dando-lhe
significado.

Quanto aos procedimentos técnicos, esta pesquisa classifica-se como
bibliografica. Segundo Cervo e Bervian (1996), em suma, este tipo de pesquisa aborda
producdes humanas através de obras.

A pesquisa serve de apoio tedrico-metodoldgico para embasar os contetdos
abordados no decorrer da producdo, pois corroborando com Bocatto (2006) esse tipo de
pesquisa possibilita a analise entre diversas discussdes tedricas. Nessa linha, o uso do
método comparativo defendido por Gil (2008), também permitira investigar os fatos e
abordagens destacados pelos tedricos e autores, para assim verificar a eficacia do uso das
novas tecnologias para o ensino aprendizagem da Lingua Portuguesa para alunos com

surdez.

3 FUNDAMENTACAO TEORICA

Nesta pesquisa onde a tematica possui especificidades e grande parte da
fundamentacéo teorica consta em anais e artigos académicos, pretende-se a luz das
reflexdes de alguns autores, contribuir para a discusséo sobre o uso das novas tecnologias
como mecanismo facilitador para o letramento da pessoa surda.

Por sua vez, Bezerra (2003) evidencia o pensamento de Mitchell; Myles (1998, p.
2), onde tais autores defendem a busca da explicacdo do processo da aprendizagem para
apresentar respostas dos acertos e fracassos a partir da observacao sobre os estudantes de
uma segunda lingua.

No entanto, Gesser (2012, p. 27.) esclarece que “adquirir e/ou aprender uma nova

lingua € um fenbmeno bastante complexo, e nele ha uma pletora de variaveis que nao
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permitem respostas faceis e seguras para compreendermos se ocorre € CoOmo ocorre a
aprendizagem pelos alunos”.

Neste sentido, Wilbur (2000), defende que o processo da aquisi¢édo da leitura por
surdos pode ter alguns desafios, visto que, inlmeras vezes este processo enfrenta
habilidades linguisticas inadequadas em razdo do input linguistico, bem como
metodologias inadequadas devido a dificuldade de comunicacdo, as inferéncias
gramaticais ndo ficam bem esclarecidas.

Este estigma parte muitas vezes da comparacao entre leitores surdos e ouvintes,
no entanto, faz-se necessario que o ensino da lingua escrita para estes seja de fato voltado
para 0s mesmos. Em contrapartida, estudo voltado para a educacéo de surdos tem aberto
espacos para novas possibilidades para a aquisicdo da leitura e escrita a partir do
letramento.

Partindo desse pressuposto, as novas tecnologias podem servir como mecanismos
facilitadores para tal aquisicdo, visto que vivemos na era onde a Tecnologia da
Informatica e Comunicacdo - TIC’s vem crescendo consideravelmente, e, desse modo,
atraindo cada vez mais adeptos e a populagéo surda ndo foge a regra.

O termo tecnologia abrange uma ideia mais ampla, ou seja, ndo se limita apenas a
relagdo homem maquina, mas também consiste na capacidade de adequar arte necessaria
para adaptar técnicas, artefatos, ferramentas, utensilios sejam eles novos ou antigos, com
a mesma finalidade, mas com maior resultado, em prol da necessidade humana, sendo
assim, entende-se que a lingua de sinais também é uma tecnologia visto que foi criada a
partir da necessidade humana de comunicacao.

Couto (2004), define pidgin, como sendo uma lingua convencionalmente utilizada
guando dois povos de linguas destintas tem necessidade de comunicar-se, ndo
predominando nenhuma e tampouco outra.

Este método, segundo Couto (2004), ndo € eficaz ao ensino da lingua escrita para
0 surdo, ja que o objetivo do mesmo é aprender a ler, escrever e interpretar uma outra
lingua, visto que as regras sintaticas e morfoldgicas da lingua escrita seriam apreendidas
pelos mesmos.

Paul (1998), assevera que o problema da aquisi¢do da leitura e da escrita por
surdos se relaciona a dificuldade que os mesmos tém para absorver o que ele chama de
“motor de comunicagdo”, ou seja, ¢ a forma tedrica e descontextualizada e, muitas vezes,

sem significacdo alguma para esses.
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Desta forma, o letramento tem sido o método mais eficaz para o ensino da leitura
e escrita, por meio da apresentacdo de figuras ilustrativas através de recursos tecnolégicos
como computadores, redes sociais, aplicativos de interacao social, atraves desses a leitura
se tornard mais interessante.

Outo ponto positivo identificado, em relacdo as novas tecnologias, € que permitem
ao aluno maior autonomia, podendo o mesmo realizar pesquisas e através das imagens
ampliar sua capacidade de leitura prévia do assunto abordado, bem como utilizar as
inferéncias pra facilitar a compreensdo, assimilando a palavra a imagem.

Assim, diante da realidade do ensino remoto, as novas tecnologias s&o mais do
que nunca meios facilitadores palpaveis para o letramento bilingue (Libras-portugués),
com a utilizacdo destas ferramentas supracitadas, pois permitirdo aos surdos reconhecer
as peculiaridades da lingua portuguesa com suas regras gramaticais.

Echeverria (2001), analisa que sdo usadas muitas expressdes para se referir ao
espaco digital, envolvendo o sentido individual, comunitario e linguistico, considerando
o telefone, a televisdo, a internet e as tecnologias multimidia como construtoras do E3.
Uma tecnologia para o surdo pode usar como estratégia o fato dele ser um sujeito visual.
Skliar (2001), salienta que a experiéncia visual dos surdos vai além das questdes
linguisticas. Conforme Skliar (2001), a experiéncia visual dos surdos pode ser usada para
sua escolarizacao.

Considerando as expectativas do aluno com surdez, o processo de ensino e
aprendizagem deve enriquecer e facilitar seu aprendizado. Para tanto, o0 acesso as novas
tecnologias deve ser disponibilizado para facilitar o processo de ensino aprendizagem.
Valente (1991, p. 63) destaca algumas praticas de ensino voltadas a pessoas com

deficiéncia aliadas as tecnologias:

além do uso pedagdgico do computador na educacéo especial, 0 computador
tem sido usado como recurso para administrar os diferentes objetivos e
necessidades educacionais de alunos portadores de deficiéncia, como meio de
avaliar a capacidade intelectual destes alunos, e como meio de comunicagéo,
tornando possivel, individuos portadores de diferentes tipos de deficiéncia
como fisica ou auditiva, usarem o computador para se comunicar com 0
mundo. (VALENTE, 1991, p. 63).
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As inovag0es para os surdos se afirmam por meio da criagdo de tecnologias de
comunicacéo e informacéo, em especial pelo uso da Internet. De acordo com Rosa e Cruz
(2001), a internet se estrutura como instrumento que favorece a relacdo do surdo com o
mundo. Por meio da internet, o surdo pode encontrar textos com imagens e efeitos visuais
que facilitam a compreensdo. Além disso, existe a possibilidade da escrita em sinais
veiculada por meio de sites em lingua de sinais gestual.

Rosa e Cruz (2001), comprovaram em pesquisa que 0s surdos se comunicam
através de ferramentas como sites de interacdo como MSN, Whatsapp e ICQ. O
computador incorporado as novas tecnologias de comunicacdo possibilita a criacdo
coletiva de um conhecimento compartilhado, por meio da utilizacdo dos softwares
educativos e aplicativos direcionados ao aluno surdo. Para os surdos, as novas tecnologias
sdo uma alternativa de insercdo na sociedade pois possui recursos relevantes para o
processo de aprendizagem. “As novas tecnologias surgem com a necessidade de
especializacOes dos saberes, um novo modelo surge na educagdo, com ela pode-se
desenvolver um conjunto de atividades com interesses didatico-pedagogica”.
(LEOPOLDO, 2004, p.13).

Nesse sentido, novas tecnologias tém oferecido facilidades e vem transformando
a realidade do aluno surdo, oportunizando a entrada na janela de bate-papo do Facebook,
no Whatsapp. No entanto outros aparatos tecnologicos ja existiam como o TDD e o bina.

Na contemporaneamente Silva (2010) destaca:

o telefone celular com sua tecnologia alcancou a todos, inclusive aos surdos,
que ficam maravilhados com as possibilidades na emissdo das mensagens e
torpedos, ja é incrivelmente utilizado, pela maioria dos surdos urbanos e
alfabetizados, das inovagdes tecnoldgicas que surgem no mercado, algumas
sdo até bem interessantes, como o software Vlibras que possui uma série de
ferramentas, uma delas serve para a traducéo de conteddos, sites, audio e textos
para a Lingua Brasileira de Sinais - LIBRAS, podendo ser instalado em
celulares, computadores e navegadores (SILVA, 2010, p. 123).

O conversor de texto VLibras funciona como um tradutor, que converte o texto
em Libras, aparecendo uma animagdo e traduzindo o texto inserido na caixa de

mensagem.

4 RESULTADOS E DISCUSSAO
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As tecnologias tém se constituido como o maior meio de inclusdo para as pessoas
com deficiéncia de forma geral, e, assim, sinalizando um caminho a ser considerado para
a educacdo de surdos e, por consequente, para seu letramento. Uma vez que para estes
individuos o canal visual é muito importante, as novas tecnologias vém despertando o
interesse destes, visto que possibilita além da interag&o, o acesso a informacgao em tempo
habil, sendo possivel realizar pesquisas e acessa-las estejam elas na modalidade escrita
ou visual através de informacGes em Libras.

No caso, das informacdes escritas, dependendo dos fatores ilustrativos, as imagens
podem contribuir para compreensao do texto por parte dos mesmaos.

Outra vantagem que os recursos tecnoldgicos trazem é a possibilidade de
comunicacdo de forma sincronica, individuos em espacos diferentes comunicando-se em
tempo real, como é o caso dos chats e bate papos, como o WhatsApp, que dispdem de
ferramenta de videos, facilitando a comunicacdo entre os surdos através da Libras,
despertando ainda mais seu interesse, sendo que antes essa comunicacao acontecia de
forma assincronica através de cartas, para aqueles que eram fluentes na lingua escrita.

As pessoas surdas sdo visuais, assim, aprender com o auxilio de recursos visuais
como imagens faz com que o processo de leitura e escrita se torne mais prazeroso e eficaz.

A proposta de letramento na educacgéo de surdos vem sendo sinalizado atraveés de
estudos cientificos, como 0 meio mais coerente, frente ao desafio do ensino da leitura e
escrita, uma vez identificada a caracteristica deste povo, que dar-se pelo fato de
interagirem por meio viso-espacial, é proposto a estes que o0 processo de aquisicdo da
leitura e escrita seja através da utilizacdo de novas tecnologias, como computador,
internet, suas ferramentas e aplicativos, sendo a lingua de sinais a mediadora no processo
de ensino aprendizagem.

Neste sentido, ensinar a leitura e escrita para surdos a partir de instrumentos

visuais podem viabilizar este processo, como podemos ver abaixo a ilustracdo abaixo:
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Fonte: https://br.pinterest.com/pin/526287906438349478/

Diante do exemplo exposto, poderiamos utilizar estas imagens para auxiliar em
uma aula sobre verbos, por exemplo. Na Libras as conjugac6es verbais diferem-se da
lingua portuguesa, pois 0s tempos verbais em suma sdo compostos como presente passado
e futuro, os quais aliados com a estrutura sintatica denotam o tempo referido.

Através da Libras, o aluno podera debater com os discentes elementos encontrados
no texto, criando hipoteses, construindo assim um aprendizado sistematizado.

Os sites ou textos poderdo ser estudados conforme interesse dos alunos ou até
mesmo fatos atuais, como futebol, politica, novelas, relacionamentos. Em tese, as
dificuldades surgirdo, todavia, o ensino continuado e eficaz ird contribuir de forma
essencial para o éxito dos surdos.

No entanto é necessario esclarecer que ndo defendemos um ensino com palavras
soltas, mas que como a Libras € a primeira lingua dos surdos estes recursos multimodais
podem dar subsidio para que o aluno compreenda a palavra em portugués e assim possa
com o apoio do ensino do professor construir novas sentencas e assim possa sistematizar
seu aprendizado.

Através da Libras, o docente podera debater com os discentes elementos
encontrados no texto, criando hipoteses, construindo assim um aprendizado matuo entre
os individuos. Os sites ou textos poderdo ser estudados conforme interesse dos alunos ou

até mesmo fatos atuais, como futebol, politica, novelas, relacionamentos. E possivel que
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surjam novos desafios, todavia, 0 ensino o ensino sistematizado é fundamental para o

sucesso no processo de ensino aprendizagem na educacgdo da pessoa com surdez.

5 CONSIDERACOES FINAIS

Os resultados alcancados por meio da pesquisa sugerem algumas reflexdes. Uma
delas é que existe a possibilidade da compreensdo de um texto antes mesmo da respectiva
competéncia linguistica, contanto que o leitor seja assistido por meio de tecnologias
(dicionarios e aplicativos de traducdo). Assim, os aplicativos de traducdo podem permitir
0 uso de animacOes para apresentar verbetes em Libras, proporcionando um bom
desempenho na leitura linguistica.

Outra é que em tempos de pandemia, as tecnologias sdo meios viaveis para o
processo de ensino aprendizagem do surdo, desde que essas ferramentas sejam utilizadas
contemplando os recursos visuais e meios multimodais a fim de que estes alunos possam
sistematizar o ensino da lingua portuguesa e sua leitura de mundo através de sua lingua.

Para tanto, o professor, precisa estar ciente das especificidades linguisticas do
surdo e assim aliar seus conhecimentos docentes para que os alunos aprendo uma segunda
lingua de forma eficaz.

As tecnologias podem favorecer as informagOes lexicais, de modo que sejam
capazes de acionar o conhecimento prévio necessario para os leitores compreenderem o
texto. Ao acionar esse conhecimento por meio de imagens e sinais, o leitor surdo é capaz
de fazer inferéncias necessarias a constru¢do do sentido e assim este processo pode

favorecer este aprendizado da sua segunda lingua.
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LETRAMENTO E SURDEZ: A TECNOLOGIA COMO INSTRUMENTO
FACILITADOR PARA O PROCESSO DE ENSINO E APRENDIZAGEM DO
ALUNO SURDO

Rosenice de Lima Gabriel®

Rosilene Félix Mamedes*

1 INTRODUCAO

Atualmente, no Brasil, a educacdo para pessoas com surdez tem sido palco de
diversas pesquisas com o intuito de propiciar uma educacdo eficaz para esse povo e,
assim, vem ganhando cada vez mais espacos consideraveis nos mais diversos campos das
ciéncias.

O ultimo censo do Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica - IBGE sinaliza
que o Brasil possui mais de 9,7 milhdes de pessoas com deficiéncia auditiva. Os aparatos
legais como a lei de Libras sob o nimero 10.436/02, o decreto nimero 5.626/05 e a Lei
de Diretrizes e Base da inclusdo — LEBI 13.146/15 se instituem como norteadores da
educacdo na perspectiva inclusiva, anunciando acdes afirmativas e eficazes para a
educacdo dessa populacéo.

Desse modo, diversas politicas educacionais e linguisticas sob a 6tica da Politica
da Educacdo Inclusiva subsidiam a politica linguistica da Educacdo Bilingue — Lingua
Brasileira de Sinais e Lingua Portuguesa.

Com a regulamentacdo da lei de Libras, através do Decreto 5.626/05 foi
possibilitado a pessoa surda o direito, outrora negado, a sua lingua natural plena. Todavia,
no ambito educacional, o ensino da Lingua Portuguesa tem se apresentado como um
desafio para os educadores envolvidos com a educacdo desses individuos, visto que as
linguas envolvidas divergem na producdo e percepcdo, uma vez que a Libras é uma
linguagem visual espacial e a segunda é uma lingua oral auditiva.

Nesse sentido, em suma, uma das principais propostas voltadas para a educagédo
da pessoa surda, o bilinguismo, compreende a Libras como a primeira lingua da pessoa

surda quando estas sdo usuarias da mesma, e, assim, a Lingua Portuguesa € a segunda

3 Autora.
4 Orientadora.
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lingua destes e esta Ultima é ensinada em sala de aula regular e/ou em sala de Atendimento
Educacional Especializado -AEE.

Neste sentido, a Libras configura-se como lingua de instrucdo e mediagédo para
compreensdo dos assuntos a serem ministrados pelos professores, preferencialmente
bilingues e, assim, neste contexto, a lingua portuguesa é ensinada e logo adquirida por
estes sujeitos na modalidade escrita.

Logo, € relevante destacar que sendo a Libras a Primeira Lingua (L1) dos
individuos com Surdez, sera por meio dela que o aluno surdo interagira e compreendera
0s assuntos dados em sala de aula, visto que interagem por meios visual-espacial e,
sobretudo essa lingua faz parte de sua identidade cultural.

Tendo em vista 0s crescentes avangos de estudos acerca da educacao dos surdos,
surgem cada vez mais correntes coerentes com a realidade educacional deste povo, sendo
assim, diante do exposto, sendo sua lingua de modalidade visual, podemos inferir que a
forma mais eficaz do ensino para estes é através da mesma e por meios Vviso-espaciais.

Se sabe que a aquisicdo da lingua portuguesa na modalidade escrita para pessoas
surdas, pode contribuir tanto para sua vida educacional, quanto social, como por exemplo,
para que 0S mesmos possam interagir com Seus pares e ou outras pessoas, uma vez que
essa lingua se configura como a da maioria das pessoas da sociedade, e inclusive através
desta poderdo interagir de forma mais eficaz em outros ambientes virtuais, visto que as
novas tecnologias se configuram uma realidade.

Nesse aspecto, as novas tecnologias tém aproximado as pessoas em todo 0 mundo,
inclusive os surdos, que podem optar por fazer chamada por videos, facilitando a
comunicacdo entre estes individuos, uma vez que através das tecnologias € possivel enviar
e-mails, participar de grupos de bate papos, redes sociais com individuos da mesma

cidade ou estados e paises diferente.

1.1 Objetivos
1.1.1 Objetivo Geral

e Analisar as tecnologias utilizadas para a aquisicao da leitura e escrita da Lingua
Portuguesa para alunos surdos.

1.1.2 Objetivos Especificos

¢ Identificar quais tecnologias sao viaveis para o processo de aquisicdo da leitura e
escrita por alunos surdos;
e Esclarecer aspectos relevantes do letramento para surdos e 0 uso das tecnologias.
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2 METODOLOGIA

A pesquisa qualitativa, segundo ensinamentos de Chizzotti (2000), € a abordagem
que parte do fundamento de que ha uma relacdo dindmica entre 0 mundo real e o sujeito;
e, por isso, neste tipo de pesquisa considera-se 0 pesquisador como parte integrante do
processo de conhecimento, pois cabe a ele interpretar os fendmenos atribuindo-lhes um
significado. Ou, como ressalta Minayo (2001), trabalha com o universo de significados,
motivos, aspiracdes, crencas, valores e atitudes, o que corresponde a um espaco mais
profundo das relagdes, dos processos e dos fendmenos estudados.

Quanto aos procedimentos técnicos, esta pesquisa classifica-se como
bibliografica. Segundo Cervo e Bervian (1996), a pesquisa bibliografica diz respeito ao
conjunto de conhecimentos humanos reunidos nas obras. Tem como base fundamental
conduzir o leitor a determinado assunto e a producdo, cole¢do, armazenamento,
reproducéo, utilizacdo e comunicagédo das informacdes coletadas para o desempenho da
pesquisa.

Para Gil (2007), sdo exemplos de uma pesquisa bibliografica a analise de diversas
posicOes acerca de um problema. Assim, pode-se inferir que a pesquisa bibliografica
busca conduzir o pesquisador a producdo, reproducdo e utilizacdo e das informacdes
coletadas para o desempenho da pesquisa. Este trabalho de conclusdo de curso se
caracteriza como uma revisdo de literatura. Assim, foram consultados livros, artigos,
teses, dissertacdes e legislacdes pertinentes, para que a partir dai fosse possivel mesclar
as ideias de diferentes autores, de forma a contribuir para o desenvolvimento da pesquisa.

A pesquisa sera bibliografica, servindo de apoio tedrico-metodoldgico para
embasar os contetidos abordados no decorrer da producéo, pois para Bocatto (2006) esse
tipo de pesquisa possibilita a analise entre diversas discussdes tedricas. Nessa linha, o uso
do método comparativo defendido por Gil (2008), também permitira investigar os fatos e
abordagens destacados pelos tedricos e autores, para assim verificar a eficacia do uso das
novas tecnologias para o ensino aprendizagem da Lingua Portuguesa para alunos com

surdez.

3 FUNDAMENTACAO TEORICA

As tecnologias tém se constituido como o maior meio de inclusdo para as pessoas

com deficiéncia de forma geral, e, assim, sinalizando um caminho a ser considerado para

28



Da teoria a pratica: jogos e TIC'S em contextos de praticas significativas de
aprendizagem
a educacao de surdos e, por consequente, para seu letramento. Uma vez que para estes
individuos o canal visual € muito importante, as novas tecnologias vém despertando o
interesse destes, visto que possibilita além da interacdo, o0 acesso a informacdo em tempo
habil, sendo possivel realizar pesquisas e acessa-las estejam elas na modalidade escrita
ou visual através de informacdes em Libras.

No caso, das informagdes escritas, dependendo dos fatores ilustrativos, as imagens
podem contribuir para compreensédo do texto por parte dos mesmos.

Outra vantagem que 0s recursos tecnoldgicos trazem € a possibilidade de
comunicacdo de forma sincronica, individuos em espacos diferentes comunicando-se em
tempo real, como é o caso dos chats e bate papos, como o WhatsApp, que dispdem de
ferramenta de videos, facilitando a comunicacdo entre os surdos através da Libras,
despertando ainda mais seu interesse, sendo que antes essa comunicacdo acontecia de
forma assincronica através de cartas, para aqueles que eram fluentes na lingua escrita.

As pessoas surdas sdo visuais, assim, aprender com o auxilio de recursos visuais
como imagens faz com que o processo de leitura e escrita se torne mais prazeroso e eficaz.

A proposta de letramento na educacdo de surdos vem sendo sinalizado através de
estudos cientificos, como 0 meio mais coerente, frente ao desafio do ensino da leitura e
escrita, uma vez identificada a caracteristica deste povo, que dar-se pelo fato de
interagirem por meio viso-espacial, é proposto a estes que o processo de aquisi¢do da
leitura e escrita seja através da utilizacdo de novas tecnologias, como computador,
internet, suas ferramentas e aplicativos, sendo a lingua de sinais a mediadora no processo
de ensino aprendizagem.

Diante desta problematica, onde ainda encontramos a populacéo surda com grande
déficit de aprendizado na Lingua Portuguesa, sem duvida € um desafio a ser vencido
dentro das escolas por seus atores envolvidos nesse processo que sdo desafiados a
repaginarem suas praticas didaticas, a fim de possibilitar a individuos o direito linguistico

de aprenderem a Lingua Portuguesa.

4 RESULTADOS E DISCUSSAO

Nesta pesquisa onde a tematica é muito nova e grande parte da fundamentagéo
tedrica consta em anais e artigos académicos, pretende-se a luz das reflexdes de alguns
autores, contribuir para a discuss@o sobre 0 uso das novas tecnologias como mecanismo

facilitador para o letramento da pessoa surda.
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Por sua vez, Bezerra (2003) evidencia o pensamento de Mitchell; Myles (1998, p.
2), onde tais autores defendem a busca da explicacdo do processo da aprendizagem para
apresentar respostas dos acertos e fracassos a partir da observacao sobre os estudantes de
uma segunda lingua.

No entanto, Gesser (2012, p. 27.) esclarece que “adquirir e/ou aprender uma nova
lingua é um fendmeno bastante complexo, e nele ha uma pletora de variaveis que nao
permitem respostas faceis e seguras para compreendermos se ocorre € Como ocorre a
aprendizagem pelos alunos”.

Wilbur (2000), o processo da aquisi¢éo da leitura por surdos problemas, visto que,
inimeras vezes este processo enfrenta habilidades linguisticas inadequadas em razdo do
input linguistico, bem como metodologias inadequadas devido a dificuldade de
comunicacdo, as inferéncias gramaticais ndo ficam bem esclarecidas.

Este estigma parte muitas vezes da comparagéo entre leitores surdos e ouvintes,
no entanto, faz-se necessario que o ensino da lingua escrita para estes seja de fato voltado
para 0s mesmos. Em contrapartida, estudos voltados para a educacéo de surdos tém aberto
espacos para novas possibilidades para a aquisicdo da leitura e escrita a partir do
letramento.

Partindo desse pressuposto, as novas tecnologias podem servir como mecanismos
facilitadores para tal aquisicdo, visto que vivemos na era onde a Tecnologia da
Informética e Comunicacdo - TIC’s vem crescendo consideravelmente, e, desse modo,
atraindo cada vez mais adeptos e a populagéo surda ndo foge a regra.

O termo tecnologia abrange uma ideia mais ampla, ou seja, ndo se limita apenas a
relacdo homem maquina, mas também consiste na capacidade de adequar arte necessaria
para adaptar técnicas, artefatos, ferramentas, utensilios sejam eles novos ou antigos, com
a mesma finalidade, mas com maior resultado, em prol da necessidade humana, sendo
assim, entende-se que a lingua de sinais também é uma tecnologia visto que foi criada a
partir da necessidade humana de comunicacéo.

Couto (2004), define pidgin, como sendo uma lingua convencionalmente
utilizada quando dois povos de linguas destintas tem necessidade de comunicar-se, nao
predominando nenhuma e tampouco outra.

Este método, segundo Couto (2004), ndo € eficaz ao ensino da lingua escrita para

0 surdo, ja que o objetivo do mesmo é aprender a ler, escrever e interpretar uma outra
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lingua, visto que as regras sintaticas e morfoldgicas da lingua escrita seriam apreendidas
pelos mesmos.

Paul (1998), assevera que o problema da aquisi¢do da leitura e da escrita por
surdos se relaciona a dificuldade que os mesmos tém para absorver o que ele chama de
“motor de comunicagdo”, ou seja, ¢ a forma teodrica e descontextualizada e, muitas vezes,
sem significacdo alguma para esses.

Desta forma, o letramento tem sido o método mais eficaz para o ensino da leitura
e escrita, por meio da apresentacao de figuras ilustrativas através de recursos tecnoldgicos
como computadores, redes sociais, aplicativos de interacdo social, através desses a leitura
se tornara mais interessante.

Outo ponto positivo identificado, em relacdo as novas tecnologias, € que permitem
ao aluno maior autonomia, podendo o mesmo realizar pesquisas e através das imagens
ampliar sua capacidade de leitura prévia do assunto abordado, bem como utilizar as
inferéncia pra facilitar a compreenséo, assimilando a palavra a imagem.

Assim, o letramento bilingue (Libras-portugués), com a utilizacdo das novas
tecnologias como mecanismos facilitadores, permitirdo aos surdos reconhecer as
peculiaridades da lingua portuguesa com suas regras gramaticais.

Através da Libras, o docente podera debater com os discentes elementos
encontrados no texto, criando hipoteses, construindo assim um aprendizado matuo entre
os individuos. Os sites ou textos poderao ser estudados conforme interesse dos alunos ou
até mesmo fatos atuais, como futebol, politica, novelas, relacionamentos. Em tese, as
dificuldades surgirdo, todavia, o ensino continuado e eficaz ird contribuir de forma
essencial para o éxito dos surdos.

Echeverria (2001), analisa que sdo usadas muitas expressoes para se referir ao
espaco digital, envolvendo o sentido individual, comunitério e linguistico, considerando
o telefone, a televisao, a internet e as tecnologias multimidia como construtoras do E3.
Uma tecnologia para o surdo pode usar como estratégia o fato dele ser um sujeito visual.
Skliar (2001), salienta que a experiéncia visual dos surdos vai além das questes
linguisticas. Conforme Skliar (2001), a experiéncia visual dos surdos pode ser usada para
sua escolarizacao.

Considerando as expectativas do aluno com surdez, o processo de ensino e
aprendizagem deve enriquecer e facilitar seu aprendizado. Para tanto, 0 acesso as novas

tecnologias adaptadas deve ser disponibilizado para facilitar no ensino da linguagem e
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cddigos especificos para a comunicacdo e sinalizagdo, como é o caso da Lingua Brasileira
de Sinais — Libras. De acordo com Valente (1991, p. 63):

além do uso pedagdgico do computador na educagdo especial, 0 computador
tem sido usado como recurso para administrar os diferentes objetivos e
necessidades educacionais de alunos portadores de deficiéncia, como meio de
avaliar a capacidade intelectual destes alunos, e como meio de comunicagéo,
tornando possivel, individuos portadores de diferentes tipos de deficiéncia
como fisica ou auditiva, usarem o computador para se comunicar com 0
mundo. (VALENTE, 1991, p. 63).

As inovacdes para os surdos se afirmam por meio da criacdo de tecnologias de
comunicacéo e informacéo, em especial pelo uso da Internet. De acordo com Rosa e Cruz
(2001), a internet se estrutura como ferramenta que potencializa a agdo do surdo em sua
relagdo com o mundo. Por meio da internet, o surdo pode encontrar textos com imagens
e efeitos visuais que facilitam a compreensdo. Além disso, existe a possibilidade da escrita
em sinais veiculada por meio de sites em lingua de sinais gestual.

Rosa e Cruz (2001), comprovaram em pesquisa que 0S surdos se comunicam
através de sites de conversas e relacionamento como MSN, Whats app e 1CQ. O
computador incorporado as novas tecnologias de comunicacdo possibilita a criacdo
coletiva de um conhecimento compartilhado, por meio da utilizacdo dos softwares
educativos e aplicativos direcionados ao aluno surdo. Para os surdos, as novas tecnologias
sdo uma alternativa de inser¢do na sociedade pois possui recursos relevantes para o
processo de aprendizagem. “As novas tecnologias surgem com a necessidade de
especializacOes dos saberes, um novo modelo surge na educagdo, com ela pode-se
desenvolver um conjunto de atividades com interesses didatico-pedagogica”.
(LEOPOLDO, 2004, p.13).

Assim, as novas tecnologias tém oferecido facilidades e vem transformando a
realidade do aluno surdo, oportunizando a entrada na janela de bate-papo do Facebook,
no Whats app. A primeira tecnologia utilizada pelos surdos para se comunicar foi o

telefone especial TDD, aparecendo depois a bina. Contemporaneamente:

o telefone celular com sua tecnologia alcancou a todos, inclusive aos surdos,
que ficam maravilhados com as possibilidades na emissdo das mensagens e
torpedos, ja é incrivelmente utilizado, pela maioria dos surdos urbanos e
alfabetizados, das inovagdes tecnolégicas que surgem no mercado, algumas
sdo até bem interessantes, como o software Vlibras que possui uma série de
ferramentas, uma delas serve para a traducéo de contetdos, sites, audio e textos
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para a Lingua Brasileira de Sinais - LIBRAS, podendo ser instalado em
celulares, computadores e navegadores (SILVA, 2010, p. 123).

O conversor de texto Rybena funciona como um tradutor, que converte o texto em
Libras, aparecendo uma animacao e traduzindo o texto inserido na caixa de mensagem.
O tlibras digital 9, objetiva ser utilizado em salas de aula e televisdes digitais na Internet

ou pode ser usado para construir livros visuais.

5 CONSIDERACOES FINAIS

Os resultados alcangcados por meio da pesquisa sugerem algumas reflexdes. Uma
delas é que existe a possibilidade da compreensdo de um texto antes mesmo da respectiva
competéncia linguistica, contanto que o leitor seja assistido por meio de tecnologias
(dicionarios e aplicativos de traducdo). Assim, os aplicativos de traducdo podem permitir
0 uso de animacgOes para apresentar verbetes em Libras, proporcionando um bom
desempenho na leitura linguistica.

As tecnologias oferecem informacdes lexicais capazes de acionar o conhecimento
prévio dos leitores necessario para compreender o texto. Ao acionar esse conhecimento
por meio de sinais, o leitor é capaz de fazer inferéncias necessarias a construcdo do

sentido.
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Da teoria a pratica: jogos e TIC'S em contextos de praticas significativas de
aprendizagem

CONSIDERACOES FINAIS

A eficécia da utilizacdo de jogos e ferramentas tecnoldgicas no meio educacional
tem subsidiado praticas de sucesso, ninguém pode negar 0 quanto essas nhovas
metodologias tem contribuido de vérias maneiras para 0 processo de ensino e
aprendizagem, envolvendo a inclusdo, a associagdo dos contetidos ao uso da tecnologia,
trazendo consigo exemplos a serem seguidos e motivacdo para professores e alunos,
elevando os indices de indicadores da educacdo bésica. E dificil imaginar alguma
resisténcia por parte dos alunos na implementacéao da tecnologia em sua educacdo, ja que
se trata de uma geracdao nascida e criada em um mundo globalizado pela tecnologia. Ainda
assim, é preciso cuidar para que os objetivos de cada uma delas sejam conhecidos pelo
aluno, bem como sua atitude e responsabilidade. Entender as principais demandas dos
alunos e empregar os recursos para melhorar o seu desempenho, possibilitando a incluséo
por meio dos recursos, resgate de valores, contribuindo para formacao cidadad do aluno
como um todo. Varios autores defendem a utilizacdo dos jogos e da tecnologia para a
constru¢do do conhecimento significativo, fortalecendo vinculos, possibilitando uma
relacdo dialdgica entre alunos e professores e entre a comunidade escolar como um todo.

A utilizacdo de jogos no ambito educacional traz significados aos conteudos
aprendidos pelos alunos, melhoram o raciocinio-cognitivo, memdria e concentracdo, sem
falar na motivacdo por parte dos alunos e pelo professor que acaba entrando na
brincadeira tambem.

Os beneficios aqui encontrados nesse trabalho sdo inUmeros, principalmente pela
sua diversidade, flexibilidade e a possibilidade de trabalhos interdisciplinares, como
também pela possibilidade de trabalharmos temas transversais no contexto da tecnologia
e dos jogos aliada a pratica educacional. Portanto, enfatizamos a importancia dos
educadores se apropriarem de novos recursos tecnologicos bem como a utilizacdo de
jogos educativos disponiveis na atualidade a favor da aprendizagem e o envolvimento de

toda a equipe escolar.
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